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Ref. 20832 SOLUTIONAREA CONFLICTELOR: MINCIUNI

CONTINUT

- 30 FISE (ilustratii) de 13,5 x 16,5 cm cu desfasurarea a 7 povesti + 2 fise de interogare (4 cartonase pentru fiecare
poveste, ultimele 2 cartonase ale fiecarei povesti sunt reversibile).

- 1 CD AUDIO MP3 cu naratiunea a 7 povesti simple cu 2 finaluri posibile (in total 14 povesti). CD-ul contine si
textele povestilor si ilustratiile 1n alb si negru pentru colorare.

- 1 Ghid pentru utilizarea CD-ului

- Ssuporturi de lemn

SISTEM DE JOC SI RECOMANDARI DE UTILIZARE

Este format din 7 povesti simple care narcazd doua metode de rezolvare a diferitelor conflicte si arata
consecintele luarii unei decizii bune sau rele. Fiecare poveste se desfagoara pe 4 fige, iar ultimele 2 fige sunt reversibile
pentru a prezenta doua posibile finaluri.

1. Familiarizarea cu materialul:

Se recomanda educatorului sa citeasca sau sa asculte povestile si sa se familiarizeze cu ilustratiile inainte de a lucra
cu copiii.

2. Grupati fisele / ilustratiile dupa culoarea cadrului.

3. Selectati de pe CD o coloana sonora / poveste si luati fisele cu cadrul de culoare corespunzatoare (conform
indicatiilor din ghid pentru utilizarea CD-ului care sunt anexate).

4. Ascultati povestea si ordonati fisele. Observati ca ultimele 2 fise oferd doua alternative.

5. Verificati daca ordinea este corecta privind numerotarea figelor si daca la ultimele 2 fise s-a ales alternativa
corecti, corespunzatoare coloanei sonore / povestii conform indicatiilor din ghidul pentru utilizarea CD-ul care se
anexeaza.

Pentru a lucra cu un grup de copii §i pentru ca toti s poata vedea corect ilustratiile, se recomanda sprijinirea fiselor
pe suporturi de lemn care sunt incluse.

VARSTA RECOMANDATA
De la 3 ani.

OBIECTIVE PSIHO-PEDAGOGICE

- Invatarea faptului ci deciziile luate au consecinte (bune sau rele) si astfel, deciziile noastre implici o
responsabilitate.

- Dezvoltarea aptitudinilor de ascultare.

- fnvé‘garea notiunilor temporale (inainte, dupa aceea, apoi,...).

- Dezvoltarea secventelor temporale prin ordonarea corecta a scenelor.

- Stimularea si imbogatirea limbajului: stimuleazd pe copil sd vorbeascd si 1i permite sd inceapa sa structureze
limbajul.

- Permite imbogatirea vocabularului de baza.

- Faciliteaza invatarea altor limbi.

DESFASURAREA ACTIVITATILOR

- Ordonati cartonagele unei povesti pe suporturile de lemn, cu simbolul “nemultumit” pe ultimele 2 cartonase, si
acoperiti aceste ultime doua cartonase cu “figele de interogare”. Ascultati cu atentie povestea si intrebati copiii:
“ce s-a decis sa faca sau sa spund protagonistul povestii?”. Atunci ridicati fisa de interogare de la al treilea
cartonas §i intrebati copiii: “ce credetfi ca se intampla in continuare drept consecinta?”, si ridicati fisa de
interogare de la ultimul cartonas. Intoarceti ultimele doua cartonase, acoperiti cu “fisa de interogare” al treilea
cartonas si, observand ultimul cartonas, intrebati copiii: “ce credeti ca s-a intdmplat pentru ca sa se termine astfel
povestea?”. In final, ascultati povestea corespunzitoare simbolului “bucuros” si ridicati “fisa de interogare” de la
al treilea cartonas.

- Cu cartonasele unei povesti pe masa si o data ce baietelul sau fetita cunoaste povestea, copiii vor realiza ordonarea
povestilor fard a mai fi nevoie si asculte povestea.

- Cu cartonagele unei povesti ordonate pe masa, baietelul sau fetita va nara povestea si va reflecta la cele Intamplate
in poveste.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 LA ELIANA (Valencia) SPAIN www.akros.org
AVERTISMENT! Nu este recomandat copiilor mai mici de 36 de luni, deoarece contine elemente care se pot desprinde si care pot fi inghitite. Risc de
asfixiere. Pastrati aceste informatii si datele de la producator.
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1. O minge catre Luna

Pauza era pe punctul de a incepe. Astazi pauza nu era la fel ca orice altd pauza, fiindca toti colegii
planuisera sa joace un meci de fotbal Impotriva clasei de alaturi si doreau sa demonstreze cé formau o
echipa invincibila.

In sfarsit sosise momentul asteptat, copiii au coborat scarile alergand, tipand si rizind si, in cateva
minute, meciul incepuse deja in curte. Cele doua echipe luptau cu entuziasm pentru a lua mingea, 1nsa,
dupa un timp, nimeni nu reugise sd marcheze un gol. Dintr-odata, mingea s-a lovit de unu dintre peretii
din curte §i a cazut pe jos sarind foarte aproape de pozitia lui Robert si unul dintre adversarii sai,
Alexandru. Cei doi copii au fugit repede dupa minge si au ajuns practic in acelasi timp, Insa Robert a
fost cel care a reusit sa suteze In minge cu toate fortele. Mingea a sarit in sus. Toti copiii priveau catre
cer urmdrind mingea cu privirea. Nimeni din curte nu isi amintea sa se mai fi intamplat ceva
asemandtor. Mingea inainta cu atata fortd incat a trecut de spatiul portii §i a continuat sa avanseze prin
aer dupa bare, dupa fantana... parea o rachetd direct catre luna. Era de neoprit!

Fetele surprinse ale copiilor s-au transformat in expresii de panica atunci cind au vazut cd mingea se

indrepta spre una dintre ferestrele scolii, pdnad cand la sfarsit, mingea a ajuns la destinatie... POC!

Geamul ferestrei s-a spart in mii de bucati iar zgomotul s-a auzit in toata scoala. Nu trecusera nici cinci

secunde cand unul dintre profesori a iesit la usd cu mingea in maini si cu o expresie foarte, foarte

serioasa. S-a apropiat de copiii de la meciul de fotbal si acestia 1-au inconjurat rapid. Profesorul, ardtand

spre fereastra sparta si cu o voce fermad, a intrebat:

- Cine este responsabilul pentru aceasta paguba?

® Robert, nervos si putin agitat, a Intarziat putin in a raspunde si in final a spus:

- A fost Alexandru. El a sutat mingea.

- Ce spui? - raspunse Alexandru indignat — Tu ai fost!

Cei doi copii au inceput o ceartd insa cum nu puteau afla adevarul, profesorul a decis sa 1i pedepseasca

pe cei doi copii, lasandu-i fara pauza. Astfel, Robert si Alexandru au rdmas in sala in timp ce auzeau

cum colegii lor reincepusera meciul.

Robert si-a dat seama ca nu fusese o idee buna sa mintd. Nu doar pentru ca nu putuse evita pedeapsa, ci
pe deasupra Alexandru, prietenul sdu, fusese pedepsit fard vind. Acum era suparat pe el si va dura un
timp pana cand va putea recupera prietenia sa. Smecheria ii iesise foarte rau iar minciuna nu ne aduce

niciodata nimic bun.

© Robert era foarte ruginat si ii era frica sa spuni adevirul pentru ca profesorul l-ar fi certat. In acel

moment gi-a amintit cd parintii i-au spus mereu s “spuna adevarul”. Astfel ca Robert si-a facut curaj si

a spus adevarul:

- Eu am fost, domnule profesor, am lovit mingea prea tare, insd nu vroiam sa sparg nimic, sincer.
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Robert si-a 13sat capul in jos si era pe punctul de a plange. Alexandru, prietenul sdu, i-a pus méana pe

umar pentru a-l sustine §i a spus in apararea sa:

- Este adevarat domnule profesor, a fost fara voia sa.

Profesorul i-a privit pe cei doi copii zambind usor si s-a decis in sfargit sa vorbeasca. Toti asteptau o
pedeapsa de cel putin o saptdimana intreaga fara pauza, insa surprinzator, acesta le-a spus:

- Bine Robert, nu iti face griji. Ai facut foarte bine cé ai recunoscut adevarul, colegii tai ar trebui sa i-a
exemplu curajul tau. Oricum, ar fi indicat s aveti mai multa grija data viitoare. Aveti o curte foarte
mare, jucati-va putin mai departe de ferestre.

Robert a suras si a alergat la colegii sdi pentru a continua meciul intr-o zona mai indepartatd. Restul

pauzei au jucat cu mai multa grija dar s-au distrat la fel. Pe langa aceasta, Robert a marcat un gol care a

fost aplaudat de toti colegii sai.
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2. Un cadou de venire si de plecare

Pe calendarul care atdrna in camera Andreei era o datd insemnata foarte bine cu culoarea rosie, 20
februarie. In acea zi Andrea implinea 6 ani. Nici mai mult nici mai putin de 6 ani! La acea dati atat de
speciala, Andrea si familia ei pregatisera o petrecere de sarbatorire In casa ei impreuna cu toti prietenii
de la scoald. La ora cinci fix au inceput sd soseasca invitatii. Andrea era nerdbdatoare sd deschida
cadourile insé stia ca nu trebuia s o faca pana cand nu sufla in cele sase lumanari din tortul pentru ziua
de nastere.

Dintr-odata, aparu tatal ei tindand un tort gigant de ciocolatd si biscuiti incoronat cu sase lumanari

aprinse. Toti i-au cantat “La Multi Ani”. Andrea a tras aer si a suflat cu atata fortd incat si daca ar fi fost

20 si ceva de lumanari tot le-ar fi stins.

In timp ce Tmpérteau préjitura, Andrea a inceput sa deschida cadourile: o cutie cu creioane de colorat,
niste patine, un binoclu... Ce minunat!

Petre, unul dintre cei mai buni prieteni ai ei, s-a uitat in special la binoclu. Era foarte frumos si ii

permitea sd vadd de la fereastrd tot ceea ce se intdmpla in parcul din fatd. Petre a ramas uimit de

binoclu, niciodata nu privise printr-un binoclu si 1-a agatat de gat si si-a petrecut dupa amiaza privind
prin binoclu in timp ce restul copiilor se jucau cu alte jucarii. Au petrecut o dupd amiazd foarte

amuzantd pana cand aproape s-a Tnnoptat si parintii copiilor au venit sa ii ia acasa.

® _Odati ajunsi in strada, la intoarcerea spre casd, Petre 1i povestea entuziasmat mamei sale cat de bine

s-a simtit la petrecere. Cat de mult dorea sa isi sarbatoreasca si el ziua de nastere! Desi adevarul este ca

mai erau cateva luni pana atunci. Mama lui Petre a observat ca purta un binoclu agitat de gt si l-a

intrebat:

- Si acest binoclu pe care il porti? atunci Petre si-a dat seama ca 1l lasase la gat fara sa vrea.

- Ehh... Nimic, nimic - raspunse Petre. Si-a mintit mama spunand: “E doar o jucérie pe care mi-a lasat-
0 Andrea ca sd ma joc in acest sfarsit de saptamana”

In acea seard, in casa Andreei, toatd lumea aduna ambalajele cadourilor, farfuriile, paharele... Toti mai
putin Andrea, care citea lista cu cadourile primite in mod repetat. Dar lipsea ceva — unde era cel mai
frumos cadou dintre toate? Unde era acel fantastic binoclu pe care 1l primise? Nici mama, nici tatél ei
nu il puteau gasi si cautasera in toate locurile posibile, pana si in frigider!

Andrea nici nu dorea sa se gandeasca ca se pierduse si, desi parintii incercau sa o consoleze spunandu-i

ca va aparea mai devreme sau mai tarziu, Andrea se simtea foarte tristd si incepu sa planga. Ceea ce

fusese una dintre cele mai frumoase zile din viata ei era stricata de “misterioasa” disparitie a binoclului.

© Jesind din casa Andreei, in ascensor, Petre fi povestea entuziasmat mamei sale cat de bine s-a simtit

la petrecere. Dorea foarte mult sa isi sarbatoreasca si el ziua de nastere dar mai erau cateva luni pana

atunci. Mama lui Petre a observat ¢ purta un binoclu agatat de git si l-a intrebat:
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- Si acest binoclu pe care 1l porti? Atunci Petre gi-a dat seama ca il lasase la gat fara sa vrea.
Petre putea spune ca i-1 imprumutase prietena Iui, Andreea si asa putea sa continue sa se joace cu el

acasd, 1nsd sa 1si mintd mama... asta era foarte urat. Astfel ca in final a spus adevarul: l-am luat fara sa-

mi dau seama!
Datorita faptului ca Petre spuse adevarul au urcat din nou la casa Andreei si Petre i-a Tnapoiat prietenei
sale binoclul pe care 1l luase din greseala.

Atunci Andreea, drept multumire, a decis si il lase sa se joace cu el la sfarsit de saptdmand, deoarece ea

avea alte cadouri de care sd se bucure §i nu putea sd se joace cu toate in acelasi timp. Lui Petre i-a

aparut pe toata fatd un suras larg si s-a Inrosit ca un rac.
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3. Ce bomboane ciudate!

Sambetele dupa amiaza, Andrei si Paula obignuiau sa se plimbe prin parc impreund cu parintii lor, insa
in acea zi ploud mult si au decis sa ramana acasa. Nici ideea de a nu iesi nu 1i deranja, deoarece cei doi
frati se distrau foarte mult jucandu-se impreund si nu le pasa daca era acasa, in parc sau in orice altd

parte. Astfel, In acea dupd amiaza au decis sa termine un joc de puzzle gigant pe care il primiseserd

cadou de la matusa lor. Mai erau Incd multe piese de asezat iar aceastd sarcind avea sa-1 tind ocupati

intreaga dupd amiazad. Dintr-odata, un sunet ciudat s-a auzit din stomacul lui Andrei. Sora lui a ras

pentru cé trecuse doar o ord de cand mancasera si fratelui sau 1i era deja foame!

Andrei a decis sa mearga la bucéatarie dupa biscuiti. A plecat fugind si_s-a urcat pe un scaun pentru a

putea deschide dulapul din bucatarie unde era pastratd cutia cu biscuiti. Niciodatd nu isi amintea care

dintre cele trei dulapuri era, astfel ca 1-a deschis pe primul pentru a verifica. Intre cutiile care se vedeau
niciuna nu era cu biscuiti, Insd era un flaconul care 1-a ldsat pe Andrei cu gura deschisi si un singur

cuvant ii trecu prin minte: “BOMBOANE!”. Flaconul era plin de niste bilute rosii si stralucitoare.

Andrei le-a luat fara sa stea pe ganduri si s-a dat jos de pe scaun. A trebuit sa depund mult efort pentru a

deschide flaconul si cand in sfarsit a reusit si-a pastrat patru bilute, doud pentru el si doua pentru sora

lui. S-a intors alergand in camerd, lasand borcanul pe masa din bucatarie.

Tatal lui Andrei intrd in bucdtirie cateva minute mai tarziu. Mergea sa bea un pahar de apa si a fost
foarte surprins cand a vazut flaconul cu medicamente pe masa din bucatarie. Era foarte sigur ca il
pastrase in dulapul cu medicamente astfel ca a plecat cu flaconul in mana pentru a-i intreba pe copii
daci 1l luasera ei.

Andrei tocmai i arata surorii lui cele patru bilute rosii apetisante de bomboane pe care le descoperise la
bucatarie insé cand a auzit ca tatal lor venea, le-a péstrat In buzunar fiindca stia cé trebuia sa ceard voie

Inainte de a manca dulciuri.

® Tatil lor a intrat in cameri si i-a intrebat:

- A luat vreunul dintre voi acest flacon din bucatarie?

- Nu tatd, nu am fost noi — rdspunsera copiii intr-un glas.

Tatal lui Andrei si al Paulei a rdmas putin mirat nsa s-a gandit ca probabil uitase sd ascundé flaconul
cand il adusese de la farmacie. Cand tatal copiilor a iesit din camerd, Andrei si Paula au bagat in gura
fiecare cate o bilutd. Adevarul este ca gustul nu era foarte placut. Putin céte putin pastila s-a topit in
gura lasandu-le un gust amar in gat. Ce scarbos! — spusera copiii si plecara rapid la bucitarie sa bea apa.
Putin mai tarziu, in timp ce terminau jocul de puzzle, cei doi copii au inceput s se simta rau, au simtit
niste Intepaturi puternice in stomac si nu puteau sa continue jocul. Andrei si Paula nu au avut incotro si
au trebuit sa le povesteasca parintilor ca ii durea foarte tare stomacul:

- Dar ce putea sa va facad rau? — intreba tatal.
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- Péi...- incepu timid Andrei -... am mancat fiecare cate o bilutd rosie de bomboane si mi se pare cd nu
erau foarte bune...-.

- Cum? — spuse tatal surprins. Nu erau bomboane Andrei. Erau medicamente! V-am intrebat si ati spus
ca nu le-ati luat. Acum, fiindca nu ati spus adevarul, v-ati imbolnavit i va trebui sd chemam doctorul sa
va vindece.

- Imi pare rdu, tata - spuse Andrei. Daci as fi stiut ci erau medicamente nu le-as fi luat. lartd-ma ci te-
am mintit.

- Nu te Ingrijora — spuse tatdl pundndu-i mana pe umar. Acum este important sd chemam doctorul.

O ord mai tarziu, atat Andrei cat si sora lui erau in pat band un sirop pe care il adusese doctorul. A doua

zi vor fi vindecati complet dar trebuiau sa petreaca restul zilei odihnindu-se in pat. ,,Ce incurcatura!” se
gandi Andrei. Minciuna a fost incad o datd cea mai rea dintre toate optiunile. Andrei si-a promis ca nu isi

va mai minti parintii.

© Tatl intrd in camera unde se jucau copii si le-a spus:

- Ascultati copii, din intdmplare a luat vreunul dintre voi acest flacon din bucatarie?

Andrei s-a gandit ca daca spunea adevarul sigur tatal sau 1i spunea ca dulciurile nu se luau fara a cere
voie, si astepte ora mesei... in fine, acelasi lucru ca intotdeauna. insi la vederea fetei ingrijorate a
tatalui in timp ce tinea flaconul, si-a amintit ca spusese o minciund in alte dati i nu avusese un rezultat
bun, astfel ca raspunse:

- Fu am fost, tatd. M-am gindit cd dacd ludm doud bomboane nu se intdmpld nimic. Si a scos

bomboanele din buzunar dandu-le tatalui.

- Bomboane? Fiule, bine ca ai spus adevarul. Nu stii cd sunt medicamente? Ai deschis dulapul cu
medicamente si stii ca nu ai voie sa faci asta.

- Am gresit — spuse copilul alarmat. Cum au scépat!

Tatal le-a spus ca daca ar fi luat acele pastile ar fi avut o durere puternicd de stomac si ar fi trebuit sa
ramana toata ziua in pat pana cand s-ar fi facut bine. Andrei se simti foarte usurat $i méandru fiindca i

spusese adevarul tatalui sdu. Dupa sperietura, cei doi copii s—au bucurat de un pahar de lapte cu niste

biscuiti foarte buni care Tn mod sigur aveau s le priascd. Din acea zi, Andrei si-a amintit intotdeauna

care era dulapul cu medicamente si care era cel cu biscuiti.
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4. Temele pentru vacanta

Era ultima zi de scoala fnainte de vacantd. Lorena era foarte nerdbdatoare pentru cd mai erau cateva
minute pand cand urma sd sune clopotelul si asta insemna cd urmau cincisprezece zile pentru a se
bucura Impreuna cu familia ei la plaja. Asezata in bancd, alaturi de restul colegilor, Lorena asculta cum
profesorul le ura vacanta plicuta tuturor. Insa dintr-odata, profesorul spuse:

- Asezati-va in rand. Va voi da la toti caietul de activitdti pe care vi l-am pregdtit pentru aceasta

vacanta. Este important sa il aduceti rezolvat complet la intoarcere.

- Ce surpriza neplacuta! — se gandi Lorena — un caiet plin de operatii matematice, exercitii de limba, de
stiinte, de engleza. ..

Invatatorul i-a dat fiecirei fetite si fiecarui baietel caietul sau si chiar in acel moment a sunat clopotelul.
Vacanta incepuse 1nsa nu in felul in care 1si dorise Lorena.

Odata ajunsa acasa, toatd familia era foarte ocupatd cu pregatirile pentru calatoria la plaja: mama ei

incerca s inchidad o geantd plina de haine asezandu-se pe ea, tatdl isi cauta innebunit undita de pescuit,

desi nu o folosea niciodata, fratele mai mic incerca si introduca un colac umflat in ghiozdan, iar catelul

Lolo se plimba prin toata casa latrand, crezind ca familia innebunise complet.

Lorena si-a ajutat fratele sa introduca colacul dezumflat in ghiozdan si a inceput sa duci genti si obiecte
in portbagajul masinii.

In sfarsit, intreaga familie era gata pentru a incepe calitoria. In portbagajul masinii nu mai incipea
niciun ac, iar copiii deja asteptau bine asezati, cu centura de sigurantd pusa, pe bancheta din spate. Cand
toata familia era deja In masind, tatdl Lorenei o intreba:

- Lorena, ti-ai luat ghiozdanul cu caietul de activitati pe care vi l-a dat profesorul?

® Lorena si-a amintit ci lasase ghiozdanul sprijinit pe pat si cu atata zarva uitase si 1l ia, insa se gandi
ca nu avea importantd si se decise sd spuna:

- Bineinteles, tata, este in portbagaj - minti Lorena.

- Bine atunci... Poti porni magina, mama ! - tipa entuziasmat fratele mai mic.

Doui ore mai tarziu, familia ajungea la plaja. In timp ce Lorena isi aranja toate lucrurile in sertarele si
in dulapul din camera ei, tatdl sau a intrat pentru a o ajuta:

- Ascultd Lorena, ce zici dacd ne uitdm putin pe caietul de activitati si planificdm siptdmana pentru a
lucra putin in fiecare zi?

- Vom face asta mai tarziu - raspunse Lorena prefacandu-se in timp ce impacheta un prosop. Tatil sau
stia perfect cd atunci cand fiica sa avea acel ton, se intampla ceva ciudat...

- Lorena, cred ca este mai bine sd ne uitdm acum si sd ne organizdm pentru a face temele; aratd-mi

caietul ca dureaza doar un minut — insista tatal.

Cand tatal sdu 1i repetase a patra oard, Lorena nu a putut s mai ascunda:

- L-am uitat acasa, tata!
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- Cum? Dar in magind mi-ai spus ca il aveai in ghiozdan si ca era 1n portbagaj. Asta este! Stii ca temele

trebuie facute Tnainte sa Inceapd din nou scoala, asa ca va trebui sd ne intoarcem cateva zile mai

devreme decit era prevazut pentru ca si ai timp sd le termini acasd. Ne-ai scurtat tuturor vacanta la

plaja.

Lorena si-a dat seama in acel moment ca nu trebuia sa fi mintit.

© Lorena se gandi cateva secunde inainte de a raspunde si 1si aminti ca ldsase ghiozdanul in camera. S-
a gandit sa spuna ca il luase pentru a nu trebui sa 1si faca temele la plaja si pentru a avea mai mult timp
de distractie, insa stia cd minciunile nu aduceau niciodata nimic bun, astfel ca spuse adevarul:

- Stii, tatd, cred ca am lasat ghiozdanul in camera.

- Nu-i nimic, fiica mea — raspunse tatdl. Merg repede in casa si il iau, fiindca stii ca este important sa
duci temele facute la scoala. Eu te voi ajuta si vei vedea ca vei avea timp si sa te distrezi.

Tatal a urcat din nou in casa dupa ghiozdanul unde era caietul si Lorena se simti putin mai vesela.

Acele cincisprezece zile la plaja au fost de neuitat. In fiecare zi dupd micul dejun Lorena rezolva o

pagind din caiet si tatdl ei era intotdeauna cu ea pentru a se concentra mai bine si pentru a rezolva orice

indoiald pe care o putea avea. Dupa aceea se bucura de intreaga zi impreund cu prietenii ei la plaja

facand baie, jucandu-se cu mingea, facand excursii... in sfarsit, s-a simtit foarte bine.

A meritat sd spund adevarul, a avut timp pentru toate, sa se distreze si sa faca temele.
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5. Unde este Ciprian?

Intr-o dupa amiaza Veronica a decis s construiasca turnul cel mai inalt care putea incipea in camera sa.
Era o sarcind complicatd si Veronica necesita o concentrare maxima. Dintr-odata, ceva i-a intrerupt
concentrarea, cineva o lovea incet pe spate. Veronica se intoarse si intr-adevar, acolo era... fratele ei
mai mic, Ciprian.

- Ce vrei, Ciprian? Nu vezi ca ma joc singura?

- Vreau sd ma joc si eu cu tine “Vedo” — raspunse Ciprian.

- Bine, Ciprian. Vrei sa ne jucdm de-a v-ati ascunselea? Uite, ascunde-te tu primul si eu te voi cauta, dar
ascunde-te foarte bine ca sa nu te gasesc.
Nu terminase de vorbit si Ciprian fugea deja pe hol ciutand un loc bun unde si se ascunda. In final a

gdsit cel mai bun loc, dulapul cu mituri din garaj. Intre timp, Veronica, concentrata la turnul sau, a uitat

complet sd mearga sa isi caute fratele.
Dintr-odatd Veronica l-a auzit pe tatal lor, cheméndu-i pe cei doi frati la masa. Veronica a coborat
fugind la bucatarie si si-a gasit parintii foarte mirati:

- Draga noastra, l-ai vazut pe fratele tau? Nu il gasim. Nu se juca cu tine?

® Veronica ramase pe ganduri Tnainte de a rdspunde si se decise sd nu spund adevarul pentru ca ar fi
certat-o.

- Nu, tatd, eu eram singura In camera mea i nu l-am vazut toatd dupa amiaza.

Cei trei au Inceput sa 1l caute pe Ciprian. Périntii lor erau destul de ingrijorati.

Intre timp, bietul Ciprian era deja foarte plictisit sa astepte in dulapul cu mituri. Incerca si deschida
dulapul din interior dar nu reusi. Ramasese blocat! Cand si-a dat seama, Ciprian s-a speriat §i a inceput
sd planga.

Auzind plansetul, tatdl a fugit In garaj si a vazut cd dulapul de maturi se misca dintr-o parte in alta,

deschise usa si 1l gdsi pe Ciprian plangind. Spuse ludndu-I in brate: Poti sd-mi spui ce faci aici?

- Ma jucam de-a v-ati ascunselea cu “Vedo”- spuse in timp ce 1si stergea lacrimile.

Un minut mai tarziu, Intreaga familie era in sala de mese.

- Veronica, spune-ne ce s-a intamplat? — intreba tatal.

Veronica stia cd nu mai putea sustine acea situatie, astfel ca spuse adevarul:

- Vroiam sa-mi termin turnul si i-am spus lui Ciprian sa se ascunda ca sa merg sa il caut, insa dupa
aceea am uitat sa merg dupa el.

Parintii i-au explicat lui Veronica ca nu trebuia sa le fi spus o minciuna cand au intrebat-o de fratele ei,
fiindca nu era bine sd ascunda adevarul si cu atat mai putin cand era vorba despre fratele ei.

Veronica se apropie de fratele ei, 1l imbratisa si 1i spuse: - Imi pare rau, fratioare.

Apoi si-a privit parintii si si-a cerut scuze si de la acestia pentru ca ii mintise.
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© Veronica se gandi putin Tnainte sa raspunda. Si-a dat seama ca fratele sau era ascuns de ceva timp iar
ea uitase sa meargd sa il caute. Veronica stia ca asta nu era bine, insd nu o facuse in mod intentionat,
astfel ca le spuse parintilor adevarul in legatura cu ceea ce se intamplase:

- Acum ceva timp i-am spus sa se ascunda fiindca eu il voi cduta, insd m-am concentrat la lucrurile
mele si am uitat complet sa 1l caut.

- Dar, fata noastra, nu este bine sa uiti de fratele tau.

- Stiu, tata - raspunse Veronica ruginata.

- Bine — adiugi tatdl — la treaba. Exista un copil ascuns in aceasti casa si trebuie sa il gasim. Inainte,
patrula la salvare!

Veronica i mama ei s-au privit mirate si au intrebat: de ce tipi atata tata?

- Ca sa ma auda Ciprian si s se creadd ca toti ne jucam de-a v-ati ascunselea cu el.

Lui Veronica i-a placut foarte mult ideea si toatd familia l-a cautat pe Ciprian cu entuziasm prin toate
colturile casei. Cand Veronica ajunse in garaj, a observat niste zgomote ciudate care veneau din dulapul

cu maturi. Erau sforaituri! Deschise dulapul si 1l gasi pe Ciprian dormind linistit In timp ce imbratisa o

matura. Bietul obosise si astepte si adormise. Veronica 1-a ajutat sd iasa si si-a anuntat parintii. Ciprian
deja in picioare, s-a frecat la ochi si si-a privit familia ce-1 inconjura. Apoi se uitd la Veronica si spuse:

- Ce mult ai intérziat! Bine cd am adormit putin.

La auzirea acestor vorbe Veronica si parintii au inceput sa rada. Se simtiserd atét de bine ncat au decis

sa continue sa se joace toti de-a v-ati ascunselea.
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6. Escapada pe bicicleta

Era o minunatd dupd amiaza de vineri. Claudia si Bianca doreau foarte mult sd se plimbe cu noile lor
biciclete. Bicicleta cea noud a Claudiei era rosie, culoarea ei favorita, iar cea a Bertei, care nu avea o
culoare favorita, era albastra, care aga cum spunea tatdl ei “avea culoarea ochilor ei”. Dat fiind faptul ca
plouase in acea saptimana, incd nu putusera sa iasa si se bucure de bicicletele lor. In acea dupa amiaza,
desi era un soare minunat, parintii lor trebuiau sa mearga la cumparaturi si nu doreau ca fetitele sa iasa
din casa singure cu bicicletele. Claudia si Bianca s-au rugat de ei in repetate randuri sa le lase sa se

plimbe putin, insa nu ii puteau convinge. In final au cedat si s-au asezat cu bratele incrucisate pe

canapea, avand o expresie suparata.

La plecarea parintilor ei, Bianca spuse:
- Cu sigurantd cé nu se va intdmpla nimic daca iesim putin cu bicicletele.
- Ai dreptate, ce se poate intampla? Nu trebuie sa afle - raspunse Claudia.

Astfel ca au iesit din casa in strada, vesele si pe biciclete. Dupa prima curba, bicicleta Bertei s-a lovit de

0 piatra si a cizut. In ciadere, Bianca s-a lovit la glezna.

® La intoarcerea acasi, Claudia si Bianca s-au agezat din nou pe canapea, insd pe Bianca o durea

glezna din ce in ce mai mult. La un timp dupa aceea s-au intors parintii de la cumparaturi si le-au
intrebat:

- Este totul in regula fetelor?

- Da, totul este perfect — spusera cele doud surori uitandu-se in alta parte.

Dat fiind faptul ca nu spuseserd adevarul, Bianca si-a petrecut restul zilei disimulénd ca mergea perfect,

in timp ce glezna i se umfla din ce in ce mai mult. Claudiei i se parea ca sora ei avea o minge de tenis n

loc de glezna! Dupa cateva ore durerea era insuportabild si Bianca a trebuit sia le spund adevarul

parintilor sai. In final, Bianca se Intorcea de la doctor cu piciorul in ghips si rusinata fiindca nu spusese

la timp ce i se intamplase. Acum sigur va mai dura mult pana se va urca din nou pe bicicleta. Cel putin

o luna!

© Claudia si-a ajutat sora i au trebuit sa se intoarca acasda mergand pe langa biciclete. Cand s-au intors
parintii lor, Bianca era pe canapea cu glezna putin umflata iar cele doua surori au decis si le spuna tot
adevarul. Péarintii lor, desi la inceput s-au suparat pentru ca nu i-au ascultat, s-au bucurat apoi ca le-au

spus adevérul. I-au pus gheatd pe glezna si din fericire, umflatura s-a retras putin cate putin.

Claudia si Bianca au inteles atunci de ce parintii lor nu doreau ca ele si iasad singure. Important este ca
au spus adevarul la timp, fiindca daca l-ar fi ascuns, sigur glezna Bertei s-ar fi inrautatit. Restul dupa
amiezei, cum era cel mai bine pentru Bianca sd ramana asezata, intreaga familie a rdmas sa joace in

sufragerie un joc de masa foarte distractiv.
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7. “Rufus” si gustarile

Cand Elena s-a decis sa studieze un an in strainitate, Raul, fratele ei mai mic, s-a Intristat foarte tare.

Insa in sfarsit asteptarea luase sfarsit si astdzi se intorcea acasi sora lui iubita. Raul si tatal lui organizau

o mare petrecere de bun venit In timp ce mama lor mersese sa o ia pe Elena. Raul si tatal lui au pregatit

in bucétarie gustarile pentru toti prietenii care veneau la petrecere.

In continuare, au inceput sa umfle baloane pentru a termina de decorat sufrageria si au ldsat pe masa

tavile cu mancarea.

Intre timp, Rufus, motanul vecinilor, care obisnuia si dea tarcoale prin eradind, se apropie de fereastrda

atras de mirosul gustarilor delicioase.

Mai trebuia mers doar la magazinul din colt pentru a cumpara sucurile pentru petrecere. Chiar inainte sa
iasd pe usd, tatal lui Raul 1-a intrebat:

- Ai inchis fereastra de la sufragerie?

@® Raul nu isi amintea sa o fi inchis, insi se gandi ca pret de cateva momente nu se va intampla nimic,
magazinul era foarte aproape, asa ca raspunse fara sa stea in dubii:
- Da, totul este sub control.

Tatal si fiul au intrat linistiti n magazin fara sa stie nimic despre dezastrul care 1i astepta la intoarcerea

acasa.

La intoarcerea acasa incarcati cu doze si sticle de suc, atat Raul cat si tatdl Iui au rdmas cu gura

deschisa: Rufus intrase pe fereastra deschisd si avusese un festin cu gustdrile care erau pe masa. Pe

langa aceasta, zgariase si toate ornamentele pentru petrecere!

Tatal lui Raul I-a privit foarte serios pe fiul sau fiindcd acesta nu 1i spusese adevarul. Raul, trist si
rusinat, i-a cerut iertare tatalui lui pentru ca il mintise. O simpla neatentie stricase petrecerea minunata

de bun venit.

© Adevarul este ca nu sunt sigur, tatd — raspunse fiul cu sinceritate.

Asa ca tatal a fugit in sufragerie si a inchis fereastra chiar cand Rufus se pregitea si intre pentru a se

bucura de o neasteptatd masa. Bine ca tatal a mers sa se asigure, ca altfel, ar fi fost un dezastru.

La intoarcerea de la magazin incércati cu sucuri, au terminat de pregatit totul si i-au asteptat pe ceilalti
invitati.

In sfarsit, sosi momentul asteptat: Elena intrd in casa trigand dupd ea doud valize enorme si parea
obositd dupa calatoria lunga. Insa expresia i s-a schimbat cand a vizut minunata petrecere de bun venit

pe care o pregatisera familia si prietenii sai. Raul si tatal lui au alergat sa ii dea o imbratisare puternica.

Raul era foarte bucuros ca sora lui se intorsese din nou acasa. Era nerabdator sa asculte toate detaliile cu

privire la ceea ce traise in atatea luni! Toatd lumea s-a bucurat de petrecere si l-au felicitat in mod

special pe Raul pentru aperitivele gustoase pe care le pregatise.
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: SOLUCION DE CONFLICTOS: MENTIRAS

! RESOLVING CONFLICTS: LIES

I] RESOLUTION DE CONFLITS : MENSONGES

5 KONFLIKT LOSUNG: LUGEN

Pista Track Piste Track
Titulo historia Color fichas @ @ Story title Card colour © Titre histoire Couleur fiches @ @ Geschichte Karten-farbe
01 | 02 | 1. Unbaldn ala Luna 15 | 16 | 1. The fateful shot 29 | 30 | 1.Quelshoot! 43 | 44 | 1 Ein Schuss bis z7um Mond
03 | 04 | 2. Unregalo deida y vuelta 17 | 18 | 2. The gift that came and went 31 | 32 | 2. Uncadeau a double sens 45 | 46 | 2. Geschenkt ist geschenkt
05 | 06 | 3. Que caramelos tan raros! 19 | 20 | 3 What strange sweeties! 33 | 34 | 3. Quels droles de bonbons | 47 | 48 | 3. Was fiir komische Bonbons!
07 | 08 | 4. Los deberes de vacaciones 21 | 22 | 4. Holiday homework 35 | 36 | 4. Lesdevoirs de vacances 49 | 50 | 4. Ferienaufgaben
09 | 10 | 5. ;Ddnde esta Carlitos? 23 | 24 | 5. Where's Charlie? 37 | 38 | S.Ou est passé Tommy ? 51 | 52 | 5. Wo ist Paul?
11 | 12 | 6.La escapada en bici 25 | 26 | 6 The bicycle adventure 39 | 40 | 6, Une escapade a vélo 53 | 54 | 6, Die Radtour
13 | 14 | 7. "Rufus”y los bocadillos 27 | 28 | 7. Rufus and the sandwiches 41 | 42 | 7. « Grosminet » et les sandwiches 55 | 56 | 7. Rufus und die Brotchen
Sistema de juego: How to play: Principe du jeu : Spielsystem:

1. Agrupar las fichas por el color del marco.

2. Seleccionar del CD una pista/lustoria y coger las fichas con el
marco de color correspondiente segim se indica en I tabla de arriba,

3. Escuchar la lustona y ordenar las fichas. Observar que las 2
ultimas fichas ofrecen dos alternativas,

4. Comprobar que el orden es correcto mirando la numeracion de
las fichas, y que en las 2 ultimas fichas se ha escogido la
alternativa correcta, correspondiente a la pista/historia segim se
indica en la tabla de arriba

Imprimir del CD MP3 (20832_ES.pdf):
- Guia pedagogica e instrucciones de uso
- Textos de las historias
- Laminas para colorear

neses por
i e
¥ g

JADVERTENCIA! Riesgo de asfixia. No recomendado a menores de 36
i b ]
contener elementos susceptibles de despre con p de se
Conservar estas informaciones y los datos del,  fabricanie.

1. Put the cards into colour groups.

2. Select a track/story on the CD and take the cards bordered m the
relevant colour, as shown in the above table

3. Listen to the story and put the cards m order. Note that the last
two cards offer two alternatives,

4. Check that the order 1s correct by looking at the numbers on the
cards, and that the right card of the last two cards has been
chosen to match the story shown in the above table.

Printing from the MP3 CD (20832_EN.pdf):
- Educational gude and mstructions for use
- Texts of the stories
- Cards for colourmng m

WARNING! Risk of asphyxia. Not recomme nded for children under 36 months as it
contains elements that may come loose and be swallowed Keep this information and
the mamfac rer’s details in a safe place

1. Regrouper les fiches en fonction de la couleur du cadre

2. Sélectionner une piste/histoire sur le CD et prendre les fiches dont
le cadre comrespond a la couleur indiquée dans le tableau ci-dessus,

3. Ecouter I'histoire et mettre les fiches dans I"ordre. Remarquer
que les deux derniéres fiches proposent deux options,

4. Veérifier que I’ordre est carrect en regardant les numéros des
fiches. Pour les deux demiéres fiches, vérifier également que
I’option correcte correspondant a la piste/lustoire selon le tableau
précedent a été choisie

Imprimer a partir du CD MP3 (20832_FR.pdf):
- Guide pédagogique et mode d’emploi
- Textes des histoires
- Planches a colorier

ATTENTION ! Risque d’asphyxie. Ne convient pas awx enfants de moins de 36 mois
car certains éléments sont susceptibles de se detacher et constituent un risque pour
les e%(ml.v qui peuvent les avaler. Veutllez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant,

1. Die Karten nach der Farbe des Rahmens sortieren.

2. Einen Track bzw. eine Geschichte von der CD wahlen und die
Karten mit der entsprechenden Rahmenfarbe wie in der oben
abgebildeten Tabelle verwenden.

3. Die Geschichte anhoren ind die Karten ordnen. Dabe:
berticksichtigen, dass bei den letzten 2 Karten zwei Alternativen
méghch si.nj.

4, Durch Vergleich mit der Nummerienug der Karten uberpriifen,
dass die Rethenfolge stimmt und bei den letzten 2 Karten die dem
Track bzw. der Geschichte entsprechende, richtige Alternative
gewiihit wurde. Siehe hierzu die oben abgebildete Tabelle.

Von der MP3 CD drucken (20832_DE.pdf):
- Padagogischer Leitfaden und Anleitung
- Texte der Geschichten
- Malbogen
WARNHINWEIS: Nicht fir Kinder unter 36 Monaten emp, %len Enthélt Teile, die

sich lssen und verschluckt werden konnten. Ersti fahr! Diese Infor
und die Angaben sum Hersteller ayfbewahren.

l] RISOLUZIONE DEI CONFLITTI: BUGIE

- SOLUCAO DE CONFLITOS: MENTIRAS

E EINTAYXH IPOBAHMATEON: TA WEMATA

E SOLUCIO DE CONFLICTES: MENTIDES

Traccia Faixa Mioto Pista
@ @ Titolo storia Colore schede @ @ Titulo histéria Cor fichas @ @ Tithog 10T0QI0S X oo 2iorog| @ @ Titol historia Color fitxes
57 | 58 | 1.Un pallone sulla Luna 71 | 72 | 1.Uma bola até a Lua! 85 | 86 | 1. M wwdda oto Deyydol 99 | 100 | 1. Una pilota a la Lluna
59 | 60 | 2. Unregalo di andata e ritomo 73 | 74 | 2. Um presente de ida e volta 87 | 88 | 2. Bva dwoo pe emotooqt 101 | 102 | 2, Unregal d’anada 1 tornada
61 | 62 | 3. Che strane caramelle! 75 | 76 | 3. Que caramelos tio esquisitos! 89 | 90 | 3.Tumeoieoyeg nooapéleg! 103 | 104 | 3. Quins caramels més estranys!
63 | 64 | 4. Icompitidelle vacanze 77 | 78 | 4 Trabalhos escolares para férias 91 | 92 | 4.OuaonNOELS TV SLIHOTHV 105 | 106 | 4. Els deures de vacances
65 | 66 | 5. Dove sta Carletto? 79 | 80 | 5 Onde esta o Carlinhos? 93 | 94 | 5.ITov eivan o Tuwoydung; 107 | 108 | 5. On és en Carles?
67 | 68 | 6.1lgiro in bicicletta 81 | 82 | 6. Um passeio de bicicleta 95 | 96 | 6.H eEodopnon pe to modhato 109 | 110 | 6. L'escapada amb bici
69 | 70 | 7."Rufus" eipanini 83 | 84 | 7.0 "Rufus” e os paezinhos 97 | 98 | 7.0 “Poivkng” %o T oAvVIOULTS 111 | 112 | 7. El “Rufus” i els entrepans
Modalita di gioco: Sistema de jogo: TUoTNRE TEVIdIo: Sistema de joc:

1. Dividere le schede secondo 1l colore della cormce.

2. Selezionare nel CD una traccia/storia e prendere le schede con la
comuce del rispettivo colore come mdicato nella precedente tabella.

3. Ascoltare la storia ¢ ordinare le schede. Osservare che le ultime
2 schede offrono due altemative

4. Verificare che I'ordine sia quello corretto guardando la iuunerazione
delle schede. e che nelle ultime 2 schede si ¢ scelto I"alternativa
corretta, corrispondente alla traccia/storia come indicato nella
precedente tabella.

Stampare dal CD MP3 (20832_IT.pdf):
- Guida pedagogica e istruziom per 'uso
- Testi delle storie
- Fogli da colorare

ATTENZIONE! Rischio dt asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei
36 mesi poiché contiene elementi che si possona staccare € essere ingeriti. Conservare
queste informazion e i dati del fabbricante.

1. Agrupar as fichas pela cor da moldura.

2. Seleccionar uma faixa/historia do CD e apanhar as fichas com
amoldura da cor correspondente, conforme se indica na tabela
acima

3. Quvir a hustoria e ordenar as fichas. Observar que as 2 tltimas
fichas oferecem duas alternativas

4. Verificar se a ordem é carrecta, observando a mumeragéo das fichas,
e se nas 2 ultimas fichas foi escolluda a alternativa correcta
carrespondente & farxa/historia, conforme se indica na tabela acima.

Imprimir do CD MP3 (20832_PT.pdf):
- Guia pedagdgico e mstrugdes de utilizagio
- Textos das lustorias
- Lammnas para colonr

ATENCAO! Risco de asfixia. Néo recomendado a menores de 36 meses por conter
elementos susceptiveis de_desprend com possibilidade de serem idle
“onservar estas informagées ¢ os dados do fabricante.

1. ZUyreVIOWOTE TIG MAOTEG OVAROVOL LLE TO YOI TOU TTACLOLOV.

2. EméEre oto CD pux miota/totopio #ow TAOETE TLG #AOTES
HE TO AVTLOTOLYO FOWUO TTAULOLOU GITG UREHOVILETUL OTOV

TOOLOATAN) TLAVOUACL .

3. A#oU0TE TV LOTOQIK 2L PAATE O CELOG TLG HAOTES.
Tagatnoeiote OTL oL 2 Tehevtaieg vioTeg TOOOEQOVY S0
EVUALOXTIHEG MDOELS,

4. EmadmBevote av 1 0e1od givay 0ot xoutdloviag v
OIBUTON TV HAQTAV, HOL AV OTIG 2 TEAEUTAlES HADTEG
EMAEXTIME T} OWOTY) evahharTing AVoT avaloya jle Ty
THOTAACTOO I OTUWEG UTEHOVILETAL TTOV TTAOATAVD TTivaLmaL.

Exrvnoore ané to CD MP3 (20832_EL.pdf): .

- Tov [awdarywyixd Odnyo L Tig oonyies xonong

- Ta xeipeva TV LOTOQUDY

- Ta oA 10 X ompudTLona.
TIPOZOXH! Kivdwwog aoqusiog Aey eVOERAVITON o odid 3o v 36 vy
BUOTL TEOLEEL TRUGHLOL JIOU CITOOUVIOPOMOYOUVIOL UL T0 ONOLN WIOROUY Vit
mwm&w, ATnOAOTE CUTES TS IANOOQOOLEE 2608 TOL OTOAYELS TOV HOMUOHEIOTH,

1. Agrupeu les fitxes pel color del marc

2 Se%leocxoneu del CD una pista/lustoria 1 agafeu les fitxes amb el
marc de color corresponent segons s'indica a la taula que figura
més ammt.

3. Escolteu la historia 1 ordeneu les fitxes. Observeu que les 2
ultimes fitxes ofereixen dues alternatives

4, Comproveu que I'ordre és correcte mirant la numeracio de les
fitxes, i que en les 2 tltimes fitxes s 'ha escollit I"alternativa
correcta, corresponent a la pista/listona segons s’indica en la
taula que figura meés amunt.

Imprimiu del CD MP3 (20832_CA.pdf):
- Guia pedagogica i instruccions d'is
- Textos de les lustones
- Lamines per a acolorir

ADVERTIMENT! Rise d'asfixia. No recomanat a menors de 36 mesos per contenir
elements susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits. Conserveu
aquestes informacions i les dades del fabricant.
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= Oplossen van Conflicten: LEUGENS

-I Konfliktlésning: LOGNER

: Rozwigzywanie konfliktow: KEAMSTWA

= Konfliktushelyzetek megoldisa: HAZUGSAGOK

Track Spar Sciezkca Hangfelvétel
Titel verhaal Kleur kaarten @ @ Beriittelsens titel Fiirg kort Tytul opowiadimia Kolor karty A torténet cime A kértyik szine
01 | 02 | 1 Een bal naar de maan 15 | 16 | 1 Enboll pa vig till manen 29 | 30 | 1.Pitka wyslana na ksigzyc 43 | 44 | 1 A betort ablak
03 | 04 | 2 Een cadeau teruggeven 17 | 18 | 2.En present tur och retur 31 | 32 | 2.,Pozyczony” prezent 45 | 46 | 2. Az eltfint messzeldaté
05 | 06 | 3. Wat een rare snoepjes! 19 | 20 | 3 Vilka konstiga karameller! 33 | 34 | 3. Jakie dziwne cukierki! 47 | 48 | 3. Akesert cukorka
07 | 08 | 4. Huiswerkin de vakantie 21 | 22 | 4 Semesterlixorna 35 | 36 | 4. Pracadomowa na wakacje 49 | 50 | 4. Ahdzi feladat és a vakdcié
09 | 10 | 5 Waaris kleine Koen? 23 | 24 | 5 VarirKalle? 37 | 38 | 5.Gdze jest Karolek? 51 | 52 | 5.Hova tint Karesi?
11 12 | 6. Een uitstapje met de fiets 25 | 26 | 6 Cykelaventyret 39 | 40 | 6, Wycieczka rowerowa 53 | 54 | 6 Biciklizés a tilosban
13 | 14 | 7.*Minoes™ en de broodjes 27 | 28 | 7.Mins och smérgisama 41 | 42 | 7. Mruczek lubi kanapki 55 | 56 | 7. Cirmi és aszendvicsek
Spelsysteem: Hur man spelar: Sposob zabawy: A jaték menete:

1. Kaarten op kleur van de rand bij elkaar leggen

2. Een track/verhaal van de CD kiezen en de Kaarten met de rand met
de juiste kleur pakken zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

3. Naar het verhaal luisteren en de kaarten rangschikken. Let op dat
de laatste 2 kaarten twee mogelijkheden hebben

4. Controleren of de volgorde juist is door de nummening op de
achterzijde van de kaarten te bekijken, en dat bij de laatset 2
kaarten de goede mogelijkheid 1s gekozen behorende bij de
track/verhaal zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

Drukwerk bij CD MP3 (20832_NL.pdf):
- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzimg
- Teksten van de verhalen
- Kleurplaten

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking . Niet geschikt voor kinderen onder de 3
Jaar, omdat het onderdelen bevat die ingesli h zouden kunnen worden. Bewaar deze
informatie en de gegevens van de fabrikant

1. Ordna korten efter fargen pa ramen.

2. Vi) ett spar/fen berittelse pi CDin och ta kort med ramen 1

motsvarande firg sisom anges 1 tabellen ovan.

3. Lyssna pé berittelsen och ordna korten. Observera att de sista 2

korten har tva alternativ

4 Kontrollera att ordrungen ir den ritta genom att titta pé siffroma
péa korten och att man har valt rétt altemativ pé de sista 2 korten
som hor tll sparet/beratielsen enligt anvisningama i tabellen ovan.

Skriv ut MP3 CD:n: (20832_SV.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning
- Texten till berittelsemna
- Bilder at firglagga

VARNING! Kvivningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 mdnader dd det
Jinns delar som kan lossna oclisvaljas. Spara devna hiforimation och uppgifterna om

tillverkaren.

I. Pouktadaj karty wedtug koloru ramki.

2. Wybicrz z piyty €D Sciezke/opowiadanic i oddzicl Karty 2
odpowiednim kolorem ramki zgodnie 2 tabelks umieszczong
POWYZS).

. Wystuchaj opowiadania 1 uporzadkuj karty. Zwra€ uwage, 7 dwie
ostatnie karty podaja dwa rizne zakonczenia histoni.

. Sprawdz, czy kolejnosé kart jest odpowiednia (prawidfowy numer
kurty znajduje sie na odwrocie) oraz czy na dwoch ostatnich
kurtach wyhrafe$ prawidtowe zakoficzenic zgodnic ze
Sciezka/opowiadaniem (sprawdz w zamieszezone] powyze] tabeli).

(]

FS

Wydrukuj z plyty CD MP3 (20832_PI .pdf):
wekazawki pedagogiczne oraz instrukeje dla uzytkownika,
- teksty opowiadar,
- obrazki do kolorowania.
UWAGA! Rysybn udleviewia. Nie salecane dia dzeci ponitef 3 lat, saviera mate i hede
eleruenty, kidre mioga pstad potiunete. Zaleca sig zavhovwad iniejsze informacie i dane
producenta.

1. A kditydk csoportositisa a keret szine szerint,

2.ACDxél egy hangtelvétel/tonénet kivilasztisa és a megtelels
szinfi keretiel elldiont Kiirtydk Kivilasztidsa a fenti ulblizat dl.lpjjn
3. A tonénct meghallg €s a kirtydk sorrendbe rakdsa. F
mcg hogy a két uolss kdryén a orénet két lehetséges be
Lithat!

4. A kartyik sorszaminak segitségével ellendnzze a helyes sorrendet
és uzt, hogy a két utolsé kirtyan u fenti tablizatbun szerepld
hangfelvételnek/tonténeinek megfeleld befejezést valasztoita-c ki!

(’0332_“U.pd|’ )
gial Gmutaré és hasznilati utasitds

- A torténctek szov cge

- Kifestik

A MP3 CD-rl nyomtassa ki a kivetkeziok
- P

edagd

FIGYELMEZTETES! Fulladdsveszély! 36 linapns kor alass news ajdnloft kinnyen levdi
tartozdkal mia, aniefyek sér kochatuak. Kérjitk, ezekes az informacinkat &s a
gydrid adatait gondosan vizie meg

- Riesenie sporov: KLAMSTVA

l_I Solutionarea Conflictelor: MINCIUNI

|_ Nahravka Coloani sonora
@ © Nizov pribehu Farba kariet Titlu poveste Culoare fise
57 | 58 | 1.Lopta vystrelend na mesiac 71 | 72 | 1.0 minge citre Lund
59 | 60 | 2 Vriteny dar 73 | 74 | 2.Un cadou de venire si de plecare
61 | 62 | 3. Akécudné cukriky! 75 | 76 | 3.Ce bomboane ciudate!
63 | 64 | 4 Domice tlohy cez prazdniny 77 | 78 | 4.Temele pentru vacanii
65 | 66 | 5 Kde je Karolko? 79 | 80 | 5.Unde este Ciprian?
67 | 68 | 6.Vylet na bicykli 81 | 82 | 6.Escapadi pe bicicletd
69 | 70 | 7.Koctr Rufis a obloZené chlebicky 83 | 84 | 7."Rufus” si gustarile
Spasoh hrania: Sistem de joc:

1. Roziriedie karty podPia farby rimdekov.

2. Vyherte si z CD nahrivku/pribeh « vezmite si karty s rdméekom v
zodpovedajicej farbe tak ako sa uvidza nu hove uvedenc] wbulke,
3. Vypoluite si pribeh u usporiadaijte karty podl'a sledu deja. Venujte
pozomost skutocnost, Ze posledné dve Karty v poradi divajd dve

moZnosti.

4. Otogenim Kariet a porovnanim ich oéislovania si skontrolujle, & ich
poradie je spravne. Rovnako si skontrolujte, <i pri poslednych
dvoch kartich bola zvolend spravna momost’, zodpovedajica
nahrévke/pribehu tak, ako sa uvidza v hornej tabulke,

Z CD MP3 si vytlaite (20832_SK.pdf):
- Pedagogicky nivod 4 pokyny na pouZitie
- Text pribehov
= Omal'ovinky

UPOZORNENTE! Nehezpedenstvo udnsemia. Nevhodne pre des niladsie ako 36 mestacon.

Obsahuje proky, &oré h\ san
inforvdvie a wddje o Wrobeomi

Wi vl it a by dietar om preldmad. Uschovdvaite tictn

1. Grupau fisele in tuncpie de culvarca cadrului.

2. Selectati o coloand sonorifpoveste de pe CD si luagi tisele cu cadrl
de culoare corespunzitoare contorm indicatilor din lists anteriouara.

ultati povestes si ordonati fisele. Observati ed ultimele 2 fige

dou alternative,

4. Verificuti ducd ordinea este corectd privind numerotaren tigelor si
ducd Ta ultimele 2 fige s-u ales allemaliva corecti, corespunzatoure
coloanei sonore/povestii conform mdicatiilor din lista anterioari.

Inregistrarea MI*3 CD-ului (20832_RO.pdf):
- Ghid pedagogic si instructiuni de utilizare
- Texwele povestilor
- Planse pentru colurat

AVERTISMENT! Risc de asixiere. Nu esie recomandias copiilor wai mici de 36 de luni
deoarece ronfine elenenle care se pol desprinde gi care pot fi Inghigie. Pdsiragi arests
intirmatii §i datele de Ja producitor.
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