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L
CUPRINS:

Jocul este compus din 28 piese de domino si 15 piese rotunde, ce reprezinta fise ce se
utilizeaza pentru a tine evidenta numarului de jocuri castigate de fiecare jucator. Piesele
sunt confectionate din placi groase de carton, foarte rezistente si de foarte buna calitate.
Piesele domino prezinta pe o parte imagini cu contraste foarte accentuate, cu o textura
rugoasa, pentru a juca domino tactil. Pe cealalta parte, piesele prezinta puncte cu textura
rugoasa, pentru a juca si domino in versiunea clasica. Marimea pieselor: 13 x 6.5cm.

VARSTA RECOMANDATA SI INSTRUCTIUNI:

Pentru copii cu varste cuprinse intre 3 si 8 ani.

De asemenea, jocul domino este recomandat si pentru persoanele cu deficiente de vedere,
atat copii, cat si adulti, deoarece suprafata rugoasa a pieselor siimaginile cu contraste foarte
accentuate, realizate in culori primare (alb, negru si rosu) permit jucatorilor sa deosebeasca
mai usor piesele.

Forma si materialul din care sunt realizate piesele de domino au fost alese pentru a permite
tuturor copiilor participarea la joc, inclusiv pentru copiii ce prezinta diferite grade de
deficiente de vedere. Oricine se poate juca cu aceste piese de domino.

Puteti juca atat domino clasic, cat si domino tactil.

OBIECTIVE EDUCATIONALE:

Dezvoltarea perceptiei vizuale si tactile.

Oferirea posibilitatii de a interactiona cu ceilalti, jucand domino, pentru copiii si
adultii cu deficiente de vedere.

Dezvoltarea atentiei si a spiritului de observatie.

imbunatatirea memoriei si a memoriei vizuale.

imbunatatirea coordonarii psihomotorii prin manevrarea pieselor si asezarea
acestora langa celelalte.

JOCUL S| MODALITATILE DE JOC:

1. Piese domino cu imagini: Se amesteca toate piesele si se impart jucatorilor (maxim
7 piese pentru fiecare jucator). Daca au rdmas piese, acestea se asaza in teanc, cu
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fata pe care sunt desenate imaginile in jos. Jucatorul cel mai mic ca varsta ce detine
o dubla incepe jocul. Cand i vine randul, fiecare jucator trebuie sa puna jos o piesa,
daca imaginile se potrivesc. Daca jucatorul nu are nicio piesa potrivita, acesta va lua
o piesa din teanc si va astepta sa ii vina randul din nou. Daca nu mai sunt piese in
teanc, va astepta o tura. Primul jucator care isi termina piesele din mana castiga
jocul. Daca jocul nu mai poate fi continuat, se vor numara piesele fiecarui jucator.
Castiga jucatorul cu cel mai mic numar de piese.

Domino clasic: Se amesteca toate piesele si se impart jucatorilor (maxim 7 piese
pentru fiecare jucator). Daca au ramas piese, acestea se asaza in teanc, cu fata pe
care sunt desenate punctele in jos. Jucatorul care detine piesele cu dubla cea mai
mare incepe jocul. Cand ii vine randul, fiecare jucator trebuie sa puna jos o piesa,
daca punctele se potrivesc. Daca jucatorul nu are nicio piesa potrivita, acesta va lua
o piesa din teanc si va astepta sa ii vina randul din nou. Daca nu mai sunt piese in
teanc, va astepta o tura. Primul jucator care isi termina piesele din mana castiga
jocul. Daca jocul nu mai poate fi continuat, se vor numara punctele fiecarui jucator.
Castiga jucatorul cu cel mai mic numar de puncte.

Asocierea si clasificarea imaginilor sau a numarului de puncte: Piesele se vor
grupa in functie de una din cele doua imagini sau de numarul de puncte de pe
fiecare piesa. Aceasta activitate stimuleaza dezvoltarea perceptiei vizuale.

Asocierea si clasificarea prin atingere: Piesele se vor grupa in acelasi mod, dar cu
ochii inchisi si prin pipaire. Pentru ca jocul sa fie mai usor, se poate incepe cu doar
cateva jetoane. Acest mod de a juca stimuleaza dezvoltarea perceptiei sia memoriei
tactile.
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